
NEKO NO HAKO / DESIGNER GUIDE

DESIGNER / CG / 2D

猫の箱
デザイナー向け
制作参加案内

スマートフォン向け3D猫育成ゲーム。
ローポリの猫・家具・部屋、
ドット風背景などを一緒に作る人へ。

投げて読める、参加前説明資料
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01 / GAME

『猫の箱』はどんなゲーム？
猫と暮らし、家具を置き、料理をあげて育てていくスマホ向け3D育成ゲームです。

猫との、ちいさな暮らし

プレイヤーは複数の猫と一緒に暮らしながら、
ご飯・家具・部屋づくり・ふれあいを通して
猫たちを育てていきます。

育成 × 箱庭 × 図鑑収集 × 放置 × 料理

かわいい猫を「生活している存在」として見せる

デザイナーの制作物がゲーム画面にそのまま残る

DESIGN POINT：見た目のかわいさと、スマホで動く軽さの両立。
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02 / VISUAL ASSETS

すでに大量の素材があります
完全なゼロスタートではなく、既存の世界観に合わせて追加制作していくフェーズです。

780+
猫モデル

600+
料理モデル

大量
家具・部屋

多数
UI / モーション  / エフェクト

猫・家具・部屋の
トーンは既に明確
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03 / ART DIRECTION

目指す見た目：ローポリだけど、情報量はかわいい
形はシンプル。シルエット・色・小物でキャラ性を出す方向です。

3Dモデルの考え方

スマホ向けなのでローポリ・軽量を基本にする

小物や服装で「何の猫か」が一目で分かる

遠目でも読める大きなシルエットを優先

過度な細密化より、かわいい記号化を重視

制作物の例

猫の衣装・小物
家具・部屋・背景
料理・雑貨・アイコン
イベント用ビジュアル

厳密なポリゴン数や仕様は、担当物ごとに相談。
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04 / 3D DESIGN

3Dでお願いしたい制作物
家具・部屋・小物など、猫が暮らす空間を増やしていきます。

家具セット

椅子・机・ベッド・棚など、テーマごとの生活
家具。

部屋アセット

壁・床・窓・背景小物など、箱庭として成立
する空間。

小物・雑貨

時計・本・ライト・看板・食器など、世界観を
強める小物。

料理・アイテム

猫の育成や報酬に関わる、見た目で楽し
いアイテム。

Blender歓迎  / FBX書き出し想定  / スマホゲーム向け軽量モデル中心
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05 / 2D & BACKGROUND

現在お願いしたいこと：ドット風ゲーム背景
冒険モードなどで使う、スマホ動画・ゲーム画面向けの背景や床マス制作も進めています。

ドット風背景で必要なもの

ステージ背景：平原、ファンタジー、街、森など

床マス：1マス単位で並べられる地面パーツ

ギミック絵：木・石・流木・車・電車・スイレン葉

スマホ縦画面で見やすい、読みやすい形

背景用途はAI生成の併用も相談可能
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06 / QUALITY

作るときに大事にしたいこと
細かさよりも、ゲーム内で読めること・かわいく見えることを重視します。

読みやすい形

小さい画面でも何か分かるシルエット

軽量さ

スマホで大量表示しても破綻しにくいモデル

統一感

猫の箱の既存トーンに合わせる

差別化

テーマごとの色・素材・モチーフを立てる

猫との相性

猫が座る・食べる・遊ぶ動きと噛み合う

提出しやすさ

命名・書き出し形式・サイズ感を揃える

「かわいいけど重くない」
ここが猫の箱のデザイン基準。
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07 / FLOW

参加後の制作フロー
いきなり丸投げではなく、資料と確認を挟みながら進めます。

1 資料確認

ゲーム概要・既存モデル・トンマナを見る

2 担当相談

得意な制作物、作れるペースを確認

3 ラフ/方向性

簡単な案や参考を共有

4 制作

3Dモデル・背景・アイコンなどを制作

5 確認

見た目・仕様・容量・ Unity連携をチェック

6 実装へ

必要に応じてUnity担当へ共有

作業量は一律ノルマではなく、学校・仕事と両立できる範囲で相談します。
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08 / JOIN

参加条件・共有事項
クリエイターズギルド向けに、学生でも参加しやすい形を想定しています。

連絡

Discordでの連絡が基本です。
確認・相談・進捗共有ができる方を歓迎し
ます。

報酬

現在は有志共同制作のため、
給与・制作報酬は発生していません。

実績

担当制作物はポートフォリオ掲載相談
OK。
未公開素材は掲載時期・範囲を事前相談
します。

学生・実務未経験でも、かわいいモデルや背景づくりに挑戦したい方は相談可能です。
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09 / FIT

こんな方に向いています
得意な制作から、小さく参加できます。

ローポリ家具や小物を作るのが好き

部屋づくり・プロップ制作と相性◎

かわいい猫・デフォルメが好き

猫の箱の方向性と相性◎

背景や世界観を考えるのが好き

ドット風背景・ステージ案と相性◎

ポートフォリオに制作実績を増やしたい

実際のゲーム内素材として説明しやすい

まずは「1点だけ」「背景1枚だけ」「小物1個だけ」でも大丈夫です。
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10 / NEXT

興味がある方へお見せできるもの
参加前に、現在の開発状況や資料を確認してから判断できます。

共有できる資料

ゲーム画面・現在のビルド状況

既存の猫・家具・部屋モデル

制作中の仕様書・タスクリスト

ドット背景や冒険用素材の依頼内容

制作ルール・提出形式・参考画像

見てから「できそうな範囲」を相談する形で OKです。
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JOIN THE DESIGN TEAM

あなたの作った部屋で、
猫たちが暮らし始める。

『猫の箱』では、猫・家具・部屋・背景・アイコン・グッズなど、
デザインで世界を広げてくれる方を探しています。

ローポリ制作 / かわいいデザイン  / ドット風背景 / グッズ展開

興味があれば、まずは資料を見ながらお話しできれば嬉しいです。


